


Niveau :
· 5ème à la fin de l'électricité
· 4ème en rappel 

Mise en place :
Chaque joueur dispose devant lui une image représentant un circuit électrique.
Au centre de la table, le plateau de jeu se compose de 3 tas de cartes :
· Les cartes "action"
· Les cartes "symbole"
· Les cartes "question"

But :
Chaque joueur doit réaliser le schéma de son circuit électrique avec les cartes "symbole" gagnées.
Principe du jeu : 
· Au départ, 4 cartes "symbole "sont distribuées à chaque élève. 
· Le premier joueur tire une carte "action" : 
·  Répondre à une question.
·  Piocher ou rendre des composants.
·  Echanger un composant - cette carte est utilisable à tout moment du jeu.
· Le premier joueur qui a complété son schéma a gagné





